
１人１台端末の活用による実践事例 
学 校 名 岡山県立倉敷中央高等学校 

実践者等 坂本茉美 実践日 令和３年 11月 19日 

実践場面 
（教科・科目、学校行事等） 

コミュニケーション英語Ⅲ 

対象生徒（学年等） 3年文系・生物理系 39名 

単 元 名 

（教科・科目の場合のみ） 

『MY WAY』（三省堂） 

Unit2 Lesson1 Narrow Boats in Britain 

使用したアプリ等 

①Quizlet https://quizlet.com/ 

②Kahoot! https://kahoot.it/ 

③Google Forms ④Google スプレッドシート 

実践の概要（ねらい等） 

①②既習の単語や本文の内容について、理解度を試し定

着を図る。 

③④本文内容の英問英答を他と比較し、さまざまな解答

に触れて理解を深める。 

実践の内容 

(1) 前時までの振り返り 

・「Quizlet」に登録しておいた既習単語

をフラッシュカード形式で確認。 

・カードマッチングゲームに何度か取り組

み、できるだけ速くすべての単語をマッチ

できるようにする（右上図）。 

 

・「Kahoot!」に登録しておいた、本文の

内容に関するクイズに取り組む。制限時間

20秒以内に英文による問いを把握し、４択

で答えることが求められる。その正確さと

速さが点数化されるので、クラス内で競う。 

 

(2) 個人で英語による問いを考える 

・Classroom を通じて Forms を配信す

る。 

・授業プリントの、本文に関する英語

による問いの意味（何を問われている

か）とその答えを個人で考え、Forms

で送信させる。 

 

 

(3) 全体の考えを提示して比較 

・Forms で送られた全員の解答をスプ

レッドシートで一覧にし、キャストで

前に映す（右下図）。 

・それぞれの解答を見ながら解説す

る。 

参考となる HP等 
Quizlet https://quizlet.com/ 

Kahoot! https://kahoot.it/ 
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